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1 VsSeobecné pravidla
1. Poziadavky o smenu sa pisu priamo do rozpisu, do svojho

stipca a daného dha formou komentdra. Do komentdra sa uvadza iba
Cas danej sluzby a pripadne trakcia. Poziadavky je idedlne pisat
cez vikend na cely nasledujtci tyzden, pokial to nie je mozZné, da
sa dohodnut.

2. Po spracovani poziadavky prideli wvedenie dant smenu,
ktord Jje =zamestnanec povinny odjazdit. V pripade, Ze smenu z
nejakého dbévodu nemdze odjazdit, Jje povinny o tom co najskdr
informovat do kanadlu #pozZzadavky-na-smény.

3. Pri néastupe a ukonc¢eni sluZby plati povinnost poslat
fotku z hry.

4. V pripade padu alebo inej chyby hry Jje vodié¢ povinny
bezodkladne informovat dispecera.

5. V hre je povinné mat nastavend dopravu na S2.

6. Tolerovany naskok je v meste do 15 sekind, mimo mesta a
v Case 20-6 do 59 sekund. MeSkanie nad 7 minut je vodié¢ povinny
oznamit dispecerovi.

7. Odchody na linkdch 1 a 2 suG napisané s toleranciou +- 2
mintty, tzn., ked mate odchod 15:40 Jje v poriadku, ak PP vypise
Cas od 15:38 do 15:42. V opacnom pripade je potrebné nahodit spoj
cez menu a ozndmit to. Linku sa odportc¢a nahadzovat 3 mintty pred

odchodom.
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2 Bezpecnostné pravidla
2.1 Elektricky

2.1.1 Rychlosti
Oblast byvalej zastavky Cihelna (nastupiste bez =zastéavky

medzi TK a Hub&clovkou; oba smery) - obmedzend rychlost na 40 km/h

Dvor vozovne Stf¥elnd Hora - obmedzend rychlost na 20 km/h,
resp. 10 km/h cez vyhybky

Prijazdova trasa k vozovni - obmedzend rychlost na 30 km/h
po celej ulici

Tunel NO - HLN (oba smery) - dvihnutéd rychlost na 65 km/h
2.1.2  Vyhybky

Namésti Osvobozeni - oba smery 40 km/h v priamom smere,
resp. 20 km/h pri odbocovani

Muzeum (strana bliZs$ie ku Karoliné Svétlé) - oba smery 30
km/h v priamom smere

Trida Kosmonautt smer St¥elnd Hora - 30 km/h v priamom smere
2.1.3 Zakazy minania

(T-T = akékolvek wvozy; T-KT = akykolvek wvoz s vozom
prejazdného profilu KT; KT-KT = iba vozy s prejazdnym profilom
KT) (okrem wvozov KT maju vSetky vozy prejazdny profil T)
KriZovatka Namésti Osvobozeni v akomkolvek smere - T-T (ked budete
Cakat na navesti v smere od Muzea pred vyhybkami, nezastavujte aZ
pri hrote, ale nechajte trosSku miesta, aby vozy idace od HLN mali

Cisty prejazdny profil)

2.2 Trolejbusy

2.2.1 Mesto
Po celom meste plati rychlostny limit urceny platnym zdkonom

o cestnej premavky, v dobe pisania dokumentu teda 50 km/h alebo
podla platného zvislého a vodorovného znacdenia pri a na ceste.
2.2.2  Mimo mesta

Rychlostny 1limit mimo mesta Jje urleny obmedzovacom
v trolejbuse, najclastejsSie teda 65 km/h alebo podla platného
zvislého a vodorovného znacenia pri a na ceste.
2.2.3  Vyhybky

Rychlostny limit cez vyhybky na trati Jje stanoveny na 30
km/h, okrem vyhybiek typu kremnitz, ktoré maju limit 7 km/h
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3 Typy smien

3.1 Klasické smeny
Pri smendch s &islom okrem 440x sa riadite sluZobnym

cestovnym poriadkom, ktory je dostupny na webe podniku, pricom

v sluzbe sa orientujete systémom po riadkoch vzdy zlava doprava.

2901

T/29/2501 (linka 29, sluizba 2901

(sluzba 2901)

+

3.2 Zalohy

Pri smendch s c¢islom 440x sa riadite sluzobnym cestovnym
poriadkom, pric¢om ,cas k dispozicii pre ADAP™ vyjadruje Cas, pocas
ktorého ste k dispozicii sluzbukonajtcemu dispecerovi ako
nadhrada.

4:45 (od 4:45 do 9:00 je vodic¢ k dispozicii ako zéaloha)
9:00%*




